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Swish, initiation (3 jours)

Créer des animations pour le web

Création o formati
ation
ernet o j . . e R .
* Infographie SWiSH Max, c’est la création Flash a son maximum !
SWiSH Max est tout ce que vous avez besoin pour créer
des animations stupéfiantes et interactives en Flash.

int

Le logiciel Swish anime des images, du texte et des sons de maniére coordonnée.
Il permet de publier facilement et rapidement des animations au format Flash (swf).
Swish vous permet de créer facilement des effets de texte avec des apparitions/
disparitions innovantes, design ou créatives qui mettrait des heures de travail a
étre composée dans Flash.

Ces animations peuvent ensuite étre importées dans Flash, Powerpoint ou
constituer des bandeaux de publicité sur votre site web

Sans commune mesure avec Flash, Swish est un logiciel facile & prendre en main
aux effets immédiats.

Swish offre :

- des performances graphiques extraordinaires

- un vrai language Script, un débogeur et un traceur
de commandes

- la maitrise du déplacement des objets,
et de leur interaction

- des échanges possibles avec une base de données
(a l'aide de PHP ou ASP).
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- OBJECTIF :

. Cette formation, par ses
nombreux exemples pra-

. tiques, permet de maitriser le
. développement d’animations
- simples avec Swish.

. CONNAISSANCES

- REQUISES

. Bonne pratique de I'outil infor-
. matique et des fonctions de

- base de Windows.

. La connaissance d’un logiciel
graphique est un plus

: METHODES

. PEDAGOGIQUES s
Pratique intensive par de nom- :
. breuses applications !
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Swish

Présentation de Swish

Cette section décrit les
éléments fondamentaux
des animations SWiSH.

- Lenvironnement de travail

- La boite d'outils, les palettes et les
menus

- Les préférences du logiciel

- Laffichage des images

Animations

- Les propriétés générales de
I'animation (dimensions, fréquence
de défilement des frames, couleur
de fond)

- Création, modification, exportation

Les outils,
- Outils, menus, onglets.

La ligne temporelle
- Les frames,
- Les images/secondes

La notion de film

- création d’'une scéne

- paramétrage d’'une scéne
- modification d’'une scéne
- lecture d’'une scéne

- contrdle d’une scéne

Insertion d’éléments
- texte

-image

- bouton

- sprite

- contenu

-son

- vidéo

Les outils de dessin
- crayon

- plume

- transformation de la forme
- déplacement de la forme

- contenu

Transformation des
éléments

- positionnement

- taille

- groupement

- conversion

- décomposition

- ordre

- ancrage

- alignement

Les onglets
- film

- scene

- transformation
- teinte

- exportation

- débogage

- alignement

> Infos

- quide
- contenu

Les effets

- les différents types d'effets
- création

- paramétrage

- suppression

Modeles
- Création d’'un modéle
- Modification d’'un modéle

- Enregistrement d'un modéle

Les scripts

- les différents types de scripts
- création

- paramétrage

- suppression

L'exportation de

I’lanimation

- au format Flash (.flash)

- format avi

- format html

- .exe

- les options d’exportation

- Publier un fichier sur le Web

- Comment insérer un fichier
dans Dreamweaver

Durant ces trois jours, de nombreux exercices pratiques
seront effectués, notamment la réalisation d’un scénario pour
la présentation d’'une société (avec intégration dans la page

d’accueil d’un site internet).



