FORMATION ILLUSTRATOR

Dessin vectoriel
Durée : 3 jours, soit 21 heures
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Une nouvelle approche

de Pillustration vectorielle

Le logiciel Adobe® lllustrator® CS2 décuple votre
créativité et vous permet d’exprimer rapidement
toutes vos idées. Convertissez instantanément

les bitmaps en dessins vectoriels et travaillez de C’est parce que les formations
maniére plus intuitive. Gagnez du temps grace «prét-a-porter» ne vous convien-
aux palettes intelligentes et aux espaces de travail nent pas, que je confectionne du
optimisés. Grace a I'intégration étroite avec d’autres «sur-mesure».

logiciels, vous pouvez en outre créer des illustrations
époustouflantes pour I'impression, la vidéo, le web
et les terminaux mobiles.
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Pour plus d’information sur
les moyens de financements,
consultez notre site internet
http://www.loizeau.com/
formation/financement.htm
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FORMATION PAO
illustrator

Durée : 3 jours

Préalable :
Connaissances Windows/ Mac

Méthode pédagogique :

- Exposés, démonstrations.

- Exercices (réalisation, de ma-
niére individuelle, de maquettes
simples, a laide déléments
existants).

Objectifs :

- Connaitre les possibilités du
logiciel pour des travaux de
reprise de logos, infographie
ou cartographie, illlustration ou
mise en page publicitaire, in-
terface pour le web. Ce cours
aborde les méthodes de travail
et la connaissance des outils
pour vous permettre de mai-
triser ce standard du dessin
vectoriel.

Public concerné :

Tous les professionnels du
graphisme concernés par la
création et I'exécution de lo-
gotypes, packaging, titrages
particuliers, illustrations tech-
niques et artistiques. lllustra-
tor intéresse également ceux
qui travaillent avec des logi-
ciels d’animation vectorielle
et d'image de synthése.

PHILIPPE LOIZEAU

création & formation
internet - infographie

Généralités

* Objets vectoriels et objets Bitmap

* Destination du document : Papier, écran
Cdrom/web

* Espace colorimétrique :profil ICC/RVB/CMJN
» Formats de fichiers : Natif.ai, .eps, .pdf, .tif,
.jpeg, .gif ..., compression avec et sans perte

Interface & Environnement de travail

* Préférences

* Mode colorimétrique du document

(RVB, CMJN)

* Aides au dessin : gestion des régles, sélec-
tion et manipulation des repéres, grille

» Gestion et mode d’affichage : Apergu/con-
tours, pixels, damier , contourset cadres de
sélection ...

Découverte des différentes palettes

et leurs options (Survol des fonctions)

* Palette d’outils

* Palettes de travail avec les couleurs (couleur,
nuancier, dégradés, formes,

aspect, transparence, styles, bibliotheques)

* Palettes de travail avec les textes : Carac-
tere, paragraphe, tab, Polices

+ Palettes de transformation et d’alignement :
alignement, pathfinder, transformation

* Palettes de calques : options de palettes et
réorganisation simple

* Palette d'option d'objet : Surimpression, Lien URL
+ Palettes diverses : infos, scripts, naviga-
tion, liens d'images

Dessin avec les formes et les outils de
dessin élémentaires (et options)

* Primitives : Ellipse, cercle, rectangle, carré,
polygone, etoile, spirale..

* Dessin libre : Pinceau, crayon, lissage, gomme

Techniques de dessin, création et modifi-
cation des objets

Dessin a la plume a partir d'un modele

* Importation et affichage d’'un modele

*» Tragés et méthodes de tragés avec la
plume : segments courbes, droites, ajouts/
supression de points et de segments, con-
version de points.

« Simplification de tracé

+ Outil de sélection et sélection directe

* Outil lasso et lasso direct

* Prolongement et retrait d’'un segment

y
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* Alignement et jonction des points d’ancra-
ges : Objet>Tracé>Joindre-aligner

+ Outil ciseau et gomme

* Nettoyage de points

Dessin et retouche par tracé automatique
* Outil de tracé automatique
* Retouche du tracé (crayon et arrondi)

Dessin par combinaison d’objets
» Combinaisons de Pathfinder
(réunion, soustraction, intersection, exclusion...)

Dessin par découpage de surfaces

» Découpage par outil cutter courbe libre ou
droite

» Découpage par un seul tracé ouvert ou fer-
mé sur premier plan : Objet>Tracé>découper
» Découpage de surfaces par découpe et
pochoir du Pathfinder

» Découpage par Division Pathfinder : auto-
division de surfaces, confétis

* Autres combinaisons

Transformation des objets

» Transformations manuelles et paramétrées

* Transformation Répartie

* Transformation par cadre de sélection

» Redimensionnement et transformations par
palette transformation

Modification des objets par filtres et effets
« Effets de distortion : alléatoire, contraction/dila-
tation, manuelle, esquise, tourbillon, zig-zag

» Effets spéciaux : arrondi, fleche, ombre
douce, contours progressifs, lueurs...

* Modification de contours : décalage paramétré
* Vectorisation d’un contour : relief (transfor-
mation trait en remplissage)

* Pixelisation paramétrée d’'objet vectoriel

Utilisations des calques
- Gestion des calques
- Organisation des calques

Quelques adresses web consacrées
a lllustrator
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