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MAITRISE DREAMWEAVER

Dreamweaver est l’outil leader pour 
le développement web et permet de concevoir, 
de développer et de maintenir des applications 
et des sites web répondant aux normes 
actuelles.

Dreamweaver permet aux développeurs web de créer 
et de maintenir des sites web, du plus simple au plus 
sophistiqué, ainsi que des applications web intégrant les 
technologies les plus récentes.

Pourquoi utiliser Dreamweaver ?
L’outil leader pour le développement web.
Utilisez un outil combinant éditeur de code et éditeur de 
mise en page. 

Apprenez à maîtriser un outil, 
puis laissez-le vous guider.
Dreamweaver aide les utilisateurs à répondre à l’évolution 
de leurs compétences et des technologies web, en 
facilitant l’adoption rapide des nouvelles technologies et 
méthodologies.

C’est parce que les formations 
«prêt-à-porter» ne vous convien-
nent pas, que je confectionne du 
«sur-mesure».

philippeloizeau

mardi 7 mars 2006

Pour plus d’information sur 
les moyens de fi nancements, 
consultez notre site internet 
h t t p : / /www. l o i zeau .com/
formation/fi nancement.htm
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MAITRISE 
DREAMWEAVER
 
Durée : 5 jours
Préalable : 
avoir suivi la formation 
Dreamweaver initiation ou 
avoir des connaissances 
équivalentes.

Méthode pédagogique : 
- Exposés, démonstrations.
- Conception, référence-
ment et mise en ligne d’un 
site complet, de 6/7 pages 
(d’après éléments existants)

Objectifs : 
- Apporter aux utilisateurs 
les connaissances de 
base nécessaires pour 
concevoir et mettre en 
ligne un site Web de qualité 
avec Dreamweaver, à partir 
d’éléments existants
- Réussir l’ergonomie 
  de son site

Public concerné  
infographistes orientés Web.

Introduction 
Présentation de 
Dreamweaver MX

Défi nition d’un site en local 
et sur un serveur distant
- Les infos locales 
- Les infos du serveur web 
distant
- Paramétrage
- Mise en forme de la carte du site

Environnement requis
- Mode de visualisation 
- Prise en main : vue 

d’ensemble (l’espace de tra-
vail, la fenêtre du document, 
l’inspecteur de propriétés, 
la palette d’objets, les feuilles de 
style, historique, bibliothèque...)
- Les modèles

L’arborescence d’un site
- La page d’accueil
- Le titre de la page
- La couleur de l’arrière-plan 
- La photo d’arrière-plan
- La mise en forme des textes
- Quelques règles de typographie
- Les polices de caractère
- Les alignements

Liens :
- interne et externe 
- Lien de messagerie
- Ancre
- Réalisation d’une zone réac-
tive sur une image, avec liens 
hypertextes
- Les boutons de navigation 
(rollover)
- Menu de reroutage

Création d’une page plus 
complexe
- L’insertion et paramétrage des 
images
- Les tableaux (insertion, su-
pression, fusion des colonnes)
- Les calques
- La conversion des calques en 
tableaux, pour les navigateurs
- L’insertion des séparations 
d’écran (frames)
- Le mode de mise en forme

Le formulaire 
- Création d’un formulaire 
- Ajout d’éléments au formulaire
- Récupération des données 
d’un formulaire (email ou avec 
script cgi)
- Vérifi cation de la validité du 

formulaire, à l’aide des com-
portements de Dreamweaver

Les bibliothèques et modèles 
- Principe
- Utilisation de la bibliothèque
- Utilisation d’un modèle
- Actifs du site

Les feuilles de styles en cas-
cade (css)
- Principe
- CSS dans la page / CSS 
externe

Insertion d’éléments 
d’animation multimedia
- Boutons Flash / Texte Flash
- Son / Musique

Les comportements
- Principe
- Gestion d’un comportement
- Ouvrir une fenêtre dans le 
navigateur
- Ouvrir une fenêtre de message
- Insertion d’un message dans 
la barre d’état
- Vérifi cation d’un plug-in
- Vérifi cation du navigateur

Le DHTML
- Défi nition des calques DHTML
- Modifi cations d’un calque : 
déplacement, agrandissement, 
visibilité

La vérifi cation du site
- Optimisation pour les naviga-
teurs : nettoyage du code html, 
code html Word
- Tests avec les différents navi-
gateurs
- Vérifi cation des liens brisés
- Les rapports
- Organisation du dossier fi nal 
en local, pour une bonne mise 
en ligne

La mise en ligne du site
- Outils de gestion des fi chiers 
du site
- Confi gurer le serveur
- Répertoire local et site distant
- Publication du site sur le ré-
seau, en mode ftp 

Le référencement
- Les mots clés (auteur, descrip-
tion, keywords...)
- Les règles d’un bon référence-
ment
- Comment rater son référence-
ment
- Les moteurs et annuaires de 
recherche

Maintenance du site
- Quelques règles
- Comment créer du trafi c
- Analyse des statistiques 

Adresses de site :
- Ressources CGI
- DHTML / Javascripts / Java 
- Test du site
- Référencement
- Comportements Dreamweaver
- News / Juridique...

> Infos
Ces 5 journées seront consacrées 
à la conception  (avec le logiciel 
Dreamweaver) d’un site complet, de 
6/7 pages (création, référencement, 
mise en ligne).

Possibilité de création de ce site 
à partir de vos propres éléments 
(textes, images)


